¢Quién desafia a quién?

(] Tiempo estimado de lectura: 4 minutos y 47 segundos.

Resumen

Nueva entrada en mi blog: Primera parte de una serie de charlas entre la
inteligencia natural vs la inteligencia artificial. Aca empezamos con una breve

reflexion y pequenos desafios. Pero esto es solo el principio...

[] pulsa para escuchar la entrada

KathWare & ChatGPT: ¢Quién desafia a quiéen?

Esta es la primera publicacidon que hago después de mucho tiempo. Aunque lo habia iniciado
como para expresar un poco lo que me iba pasando, al final lo dejé, por falta de tiempo,
ganas y bueno, porque tengo la particularidad de empezar cosas, aburrirme y dejarlas, o,

empezar varias cosas a la vez, y no terminar concretando ninguna.

Asi empieza el articulo «Soy Katherine«, el que a tantas personas les llego e impactd. A una
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Nunca conté el porqué del nombre de esa entrada. Muchos podrian haber pensado que era
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mencionarme como autora, citando el blog como fuente. Asimismo, tenés que notificar
cualquier adaptacion o cambio que hagas al contenido original, y citar esta misma licencia.
No se puede hacer uso comercial de ningun tipo sobre este contenido. Leé la licencia

completa para mas informacion. ¢Quién desafia a quién?
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Lo cierto es que tiempo atras de escribir esa entrada habia perdido una gran amistad de
muchisimos afos. Y el dafio que senti en aquel momento fue tan fuerte que me costo
muchisimo tiempo superarlo. Pero pase lo que pase, siempre tenemos que intentar al
menos, mirar hacia adelante. Porque no es el sentido de la vida lo que debemos encontrar.
Sino que somos nosotros mismos quienes tenemos que crearlo. Porque si fracasamos, al
menos tendremos la satisfaccion de haberlo intentado. Si no lo intentamos siquiera,
realmente no nos queda nada. Y yo no quiero que no me quede nada. Es algo que aprendi de
aquella relacion fallida que les comentaba. Pero en fin, vamos a lo nuestro que ya se hace

demasiado larga esta intro.

Los afos pasan, las personas cambian (o no), pero hay algo que sigue siendo constante en
mi: la necesidad de explorar, de entender, de desafiar y de jugar con los limites de lo que
conocemos. Y de ahi nace esta nueva serie de publicaciones. Charlas con la tecnologia que
vino a cambiar el mundo tal como lo conocemos, para siempre. Estamos viviendo un proceso
realmente historico. Y desde mi lugarcito, decidi ser parte de eso. Decidi empezar este
camino con un experimento, un desafio. Algo que pone a prueba la inteligencia, la 1dgica, la
creatividad y, sobre todo, esa delgada linea que separa el pensamiento humano del

procesamiento de datos de una inteligencia artificial. Asi que decidi jugar con ChatGPT.
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inicio, la IA tenia que descubrirla siguiendo las reglas que le iba dando.

Pero ahi aparecid la primera gran diferencia entre la inteligencia humana y la inteligencia

artificial:

 La IA genera respuestas en base a informacién existente, pero no «crea» reglas desde la
intuicion.

e Los humanos disefiamos problemas con una intencién detras, estableciendo conexiones
mas abstractas.

 La IA optimiza patrones, pero no necesariamente capta matices implicitos o juegos de

palabras si no estan codificados explicitamente.

Al final, ChatGPT solo pudo dar con la respuesta correcta cuando se la proporcioné. Es
decir, no pudo adivinar mi nombre por si sola. Porque, aunque la inteligencia artificial es
poderosa y puede procesar millones de datos en segundos, sigue dependiendo de como se le

plantea la informacion y de las reglas que la humanidad ha programado en ella.

La IA propone un juego, pero...
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Esto llevo a inconsistencias y errores en la deduccion. Un ejemplo de esto es cuando asumio
letras que no necesariamente estaban en la palabra oculta, simplemente porque su

algoritmo estaba tratando de seguir patrones predefinidos.

Asi que quedd en evidencia otra diferencia fundamental: la intuicion humana vs. el

procesamiento algoritmico.

Yo sabia desde el inicio a donde queria llegar. La IA solo buscaba patrones, sin una

comprension real del objetivo final.

¢Quién desafia a quién?

Este primer capitulo de «KathWare & ChatGPT» dejo varias preguntas abiertas:

 ¢(Qué significa realmente la «inteligencia artificial» si su razonamiento sigue siendo
dependiente de patrones preexistentes?

e ¢Puede una IA «pensar» como un humano o simplemente simula un razonamiento légico
sin comprension real?

» ¢Hasta qué punto puede la IA participar en la creacion de contenido que dependa de la
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Esto quiere decir, que al momento de compartir el contenido del blog, o realizar
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